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Los videojuegos han pasado de convertirse en un producto de consumo a una nueva herramienta para 

la industria. Los e-Sports como tal, en el contexto de los videojuegos, permiten el enfrentamiento

directo entre dos o más participantes que compiten en igualdad de condiciones. Un videojuego es un

producto compuesto y complejo en donde concurren derechos de propiedad intelectual siempre que 

se trate de una obra original expresada.
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