09/01/2023

ECONOMIST JURIST

Redaccion 00

El Barca Innovation Hub lanza su primer
Master en Esports como partner exclusivo de
ITTI

Con motivo del inicio delal edicion del Executive Program in Esports con € Barca Innovation Hub,

ITTI tiene e honor de contar con Guim Laporta, representante de jugadores, Bruno Sampieri,
comentarista de Esports y futbol; Mia Kraljevi?-?alasan, jefa de marketing para los aeropuertos de
Montenegro; y Mostafa Abusamra, Manager de la Federacion Saudi de Esports, entre otros
estudiantes de méas de 10 nacionalidades. Resulta todo un honor para ITTI que todos ellos hayan
elegido ITTI paraseguir creciendo en €l dmbito deportivo.

El sector delos Esports, en pleno auge

El sector de los Esports es un mercado en pleno desarrollo que cada afo experimenta un mayor
crecimiento. Segun un informe realizado por Statista sdlo en Espafia la industria de los Esports
generd en 2021 més de 25 millones de euros en ingresos y se prevé que en el 2025 esta cifra supere
los 40 millones.

Ademas, la industria de los Esports ha abierto un nuevo camino hacia la organizacion de eventos
multitudinarios, y en los que ...
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