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El derecho de los videojuegos. asesoramiento
legal en laindustria del entretenimiento digital

En la dltima década, la industria de los videojuegos ha experimentado un crecimiento explosivo,
convirtiéndose en una de las mas lucrativas y dinamicas del entretenimiento global. Este auge no
solo ha impulsado avances tecnoldgicos y culturales, sino que también ha generado una serie de
complejos desafios legales. El asesoramiento legal en la industria de los videojuegos es crucial para
proteger los intereses de los desarrolladores, editores y consumidores, abarcando aspectos esenciales
como la propiedad intelectual, los contratos y la regulacion de contenidos.

La propiedad intelectual (Pl) es el pilar fundamental en el que se basa la proteccion de las creaciones
en la industria de los videojuegos. Los desarrolladores y editores deben proteger sus innovaciones a
través de diversas herramientas legales, como e derecho de autor, las patentes y las marcas
registradas.

El derecho de autor cubre los elementos creativos de un videojuego, incluyendo el cédigo fuente, el
disefio gréafico, lamusi
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