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El primer caso de demanda por un profesional de
videojuegos ter mina con acuerdo paraevitar €
juicio

La primera demanda de un jugador profesiona de videojuegos en Espafia contra su antiguo equipo y laliga
profesional espafiola no llegard ajuicio. Las partes [legaron a un acuerdo en sede judicia el pasado febrero en
el que enterraron la demanda por despido improcedente, con una contraprestacion econémica para €l
denunciante, y evitaron asi que & caso lo dilucidara finalmente un juez.

Desde la Liga Profesional de Videojuegos en Espafia (LVP), del grupo Mediapro, confirman también la
existencia del acuerdo entre el club eMonkeyz y el jugador profesional, como algo gjeno alaLVP —subrayan—
porgue mantienen la postura que ya trasladaron fuentes de la entidad a este medio cuando publicé la noticia de
la demanda: "Este caso es entre €l jugador y €l club, laliga no tiene nada que ver".

El terreno laboral de lajoven y creciente industria de los eSports no se expondrd, por lo tanto, publicamente en
los tribunales. Al menos, todavia. Los eSports —también Ilamados deportes electronicos- son las
competiciones de videojuegos estructuradas a través de jugadores, equipos, ligas, patrocinadores y
espectadores, entre otros actores. Con €llos, los videojuegos saltan de la intimidad del hogar de los jugadores
aficionados para ser €l centro de multitudinarios eventos, con una industria profesionalizada detrés.
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