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Espanay Europa se modernizan con la regulacion
del juego online

e Lamodificacion delaley del juego espafiola consolida el actual model o europeo, que trata de proteger a
los consumidores y dejar atrés el monopolio en el juego online

Hasta hace apenas una década, en la mayoria de los paises de Europa era bastante impopular €l poseer una
regulacion especifica para los juegos en linea. Muchos territorios no consideraban que fuera una materia con
la suficiente relevancia como para proporcionarle un decreto regulador. Sin embargo, la realidad ha venido a
golpear con fuerza en un sector que viene creciendo en torno al 11% anual en el vigjo continente y que el
ultimo afo estuvo en cifras en torno a 7%. Mientras tanto el juego fisico, su hermano mayor, caia por los
efectos de la pandemia del Covid-19.

L os paises que se atrevieron a dar € paso fomentaron el monopolio de juego online de propiedad estatal, en el
gue los gobiernos pudieran administrar todo este mercado. Pero este era un modelo que ya venia en caida 'y
gue tuvo que degjar paso a la concesion de licencias multiples. En Espafia, la Ley 13/2011, de 27 de mayo, de
regulacion del juego, habia quedado bastante desfasada, a tiempo que era demasiado permisiva. Una década
mas tarde ha sido cuando hallegado una nueva ley, ampardndose en las bases restrictivas del confinamiento, y
gue no hadeado ...
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